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Cel przedmiotu

1.

A. Umiejetnos¢ krytycznego doboru i opanowanie funkcjonalnosci narzedzi informatycznych do

modelowania, symulacji i analizy proceséw biznesowych

B. Znajomos¢ i dobre praktyki wykorzystania notacji projektowych do modelowania proceséw biznesowych

C. Umiejetnos¢ budowania wielowymiarowych modeli proceséw biznesowych

D. Umiejetnos$¢ parametryzacji modeli proceséw biznesowych na potrzeby symulaciji

E. Wykorzystanie réznych algorytméw symulacyjnych do przeprowadzenia symulacji modeli proceséw

biznesowych

F. Analiza wynikéw symulacji procesow biznesowych

G. Projektowanie i weryfikowanie scenariuszy as-is, what-if, to-be.
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Efekty uczenia sie
przedmiotu

Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposéb weryfikacji i oceny efektu

[FIRL3_KO06] Kreatywnos$¢: - mysli
kreatywnie, potrafi wyjs¢ poza
utarte schematy, - potrafi myslec i
dziata¢ w sposob przedsiebiorczy,
- potrafi elastycznie dostosowaé
sie do wymogoéw otoczenia.

Kreatywnosé: [mysli kreatywnie,
potrafi wykraczac poza utarte
schematy w obszarze
modelowania proceséw
biznesowych i cyfryzaciji; potrafi
myslec¢ i dziata¢ w sposob
przedsigbiorczy; potrafi
elastycznie dostosowywac sie do
wymagan otoczenia]

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[FIRL3_UO01] Rozumie i potrafi
prawidtowo interpretowaé ztozone
zjawiska ekonomiczne w zakresie
finanséw i rachunkowosci oraz
pozostatych nauk spotecznych.
Rozumie i umie wyjasnic tres¢
komunikatéw instytuciji
gospodarczych, artykutow
zamieszczanych w prasie
codziennej i czasopismach z
zakresu finanséw (z wytaczeniem
czasopism naukowych).
Prawidtowo stosuje pojecia z
zakresu nauk spotecznych.

Rozumie i potrafi poprawnie
interpretowac ztozone zjawiska
ekonomiczne z zakresu nauk o
zarzadzaniu i jakosci oraz
modelowania i digitalizacji
procesow biznesowych i
spotecznych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_UO07] Analizuje
proponowane rozwigzania
problemoéw z zakresu dyscyplin:
nauki o zarzadzaniu i jakosci oraz
ekonomia i finanse, w
szczegolnosci z zakresu finansow
i rachunkowosci; umie
przedstawi¢ ich zalety i wady oraz
zaproponowac¢ w tym zakresie
odpowiednie rozstrzygniecia.

Analizuje proponowane
rozwigzania problemow z zakresu
nauk o zarzadzaniu i jakosci, w
szczegolnosci w zakresie
modelowania i digitalizacji
procesow biznesowych i
spotecznych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_WO06] Zna zaawansowane
metody i narzedzia, w tym techniki
pozyskiwania i analizy danych,
wiasciwe dla nauki o zarzadzaniu i
jakosci, pozwalajgce opisywac
struktury i instytucje ekonomiczne
oraz procesy w nich i miedzy nimi
zachodzace.

Zna zaawansowane metody i
narzedzia, w tym techniki
pozyskiwania i analizy danych,
wiasciwe do modelowania i
digitalizacji procesow
biznesowych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FiIRL3_UO02] Potrafi pozyskiwac¢ z
réznych zrédet dane do
analizowania konkretnych
procesow i zjawisk
ekonomicznych dotyczacych
finanséw. Potrafi korzystac¢ z
technologii informacyjnych.

Potrafi pozyskiwa¢ dane z réznych
zrodet do modelowania i
digitalizacji procesow
biznesowych.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_WO07] Ma zaawansowang
wiedze o normach i regutach
(prawnych, organizacyjnych,
moralnych i etycznych) w zakresie
finanséw i rachunkowosci. Zna i
rozumie pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnosci
przemysfowej i prawa autorskiego.

Posiada zaawansowang wiedze
na temat norm i regut (prawnych,
organizacyjnych, moralnych i
etycznych) w zakresie
modelowania i digitalizacji
procesow biznesowych.

[SW2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_KO03] Komunikacja:

- potrafi w sposob zrozumiaty dla
innych przedstawi¢ swoj poglad,
zagadnienie

- odwaznie (ale z rozwaga)
wyraza swoje zdanie, nie boi sie
zadawac pytan

- potrafi kulturalnie uczestniczy¢ w
dyskusji

- umie wyrazac konstruktywng
krytyke.

Komunikacja: [potrafi
przedstawia¢ swoje poglady,
zagadnienia z obszaru
modelowania proceséw
biznesowych i digitalizacji w
spos6b zrozumiaty dla innych;
odwaznie (ale z namystem)
wyraza swoje zdanie, nie boi sie
zadawac pytan; potrafi kulturalnie
uczestniczy¢ w dyskusjach; potrafi
wyrazac konstruktywna krytyke]

[SK1] wypowiedz ustna/rozmowa/
dyskusja

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_UO04] Potrafi prognozowaé
procesy i zjawiska ekonomiczne w
zakresie finanséw i rachunkowosci
z wykorzystaniem
zaawansowanych metod i
narzedzi.

Potrafi prognozowac procesy i
zjawiska biznesowe z
wykorzystaniem zaawansowanych
metod i narzedzi.

[SU2] prezentacja/projekt/referat/
raport
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Efekt kierunkowy

Efekt z przedmiotu

Sposob weryfikacji i oceny efektu

[FIRL3_KO05] Odpowiedzialnos$¢:

- dotrzymuje terminéw

- potrafi odpowiednio okresli¢
priorytety stuzace realizacji
okreslonego przez siebie zadania
- konsekwentnie dazy do celu

- umie pracowac systematycznie i
samodzielnie

- stosuje sie do regut i norm zycia
spotecznego.

Odpowiedzialnos$¢: [dotrzymuje
terminéw; potrafi odpowiednio
okresli¢ priorytety dla realizacji
zdefiniowanego przez siebie
zadania; konsekwentnie dgzy do
celu; potrafi systematycznie i
samodzielnie pracowaé w
obszarze modelowania i
digitalizacji proceséw
biznesowych; przestrzega zasad i
norm zycia spotecznego]

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[FIRL3_KO01] Samodoskonalenie:
- rozumie potrzebe rozwoju i
uczenia sie przez cate zycie

- potrafi uzupetnia¢ i doskonali¢
nabytg wiedze

i umiejetnosci

- zna swoje silne i stabe strony,
stawia sobie ambitne cele na
miare swoich mozliwosci

- umie przyjaé porazke, przyznaé
sie do btedu.

Samodoskonalenie: [rozumie
potrzebe rozwoju i uczenia sie
przez cate zycie; potrafi
uzupetnia¢ i doskonali¢ zdobyta
wiedze i umiejetnosci w obszarze
modelowania proceséw
biznesowych i cyfryzacji; zna
swoje mocne i stabe strony,
wyznacza ambitne cele zgodnie
ze swoimi mozliwos$ciami; potrafi
zaakceptowacé porazke, przyznaé
sie do btedu]

[SK2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SK8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta

[FIRL3_UO03] Potrafi wtasciwie
analizowac przyczyny, przebieg i
skutki konkretnych procesow i
zjawisk w zakresie finansow i
rachunkowosci, z wykorzystaniem
zaawansowanych teorii i
wiasciwych metod nauk
spotecznych. Potrafi
zidentyfikowaé interesariuszy
procesow i zjawisk z dyscyplin:
nauki o zarzadzaniu i jakosci oraz
ekonomia i finanse.

Potrafi wlasciwie analizowa¢
przyczyny, przebieg i skutki
konkretnych procesow
biznesowych z wykorzystaniem
zaawansowanych teorii i
odpowiednich metod nauk
spotecznych. Potrafi identyfikowaé
interesariuszy procesow
biznesowych

[SUZ2] prezentacja/projekt/referat/
raport

[SU8] obserwacja samodzielnej
lub zespotowej pracy studenta
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Tresci przedmiotu

1.1. Narzedzia projektowe i symulacyjne

a)  przestanki doboru, typowa funkcjonalnosé

b) ADONIS

c) Enterprise Architect

d) BPMN.io

1.2. Notacje do projektowania modeli proceséw biznesowych

a) Business Process Model and Notation

b)  notacja BPMS

c) jezyk UML

1.3. Wielowymiarowe modelowanie procesow biznesowych

a) dynamiczne wykorzystanie danych w procesach biznesowych

b)  taczenie algorytmiki procesu z interakcjami zewnetrznymi

c) wsparcie interakcji w procesie modelami srodowiska pracy

d) strukturalna specyfikacja artefaktéw IT i danych w srodowisku procesowym

1.4. Parametryzacja modeli proceséw biznesowych

a) czasy wykonania, oczekiwania, magazynowania i transportu w zadaniach procesowych

b)  doprecyzowywanie watkéw rownolegtych powielone tokeny, zakleszczenia, rownolegtosci w
warunkach ograniczonych zasobéw

c) rozktady prawdopodobienstw na bramkach decyzyjnych, zmienne i agenty

d) parametry wejSciowe symulacji

e) laczenie modeli na potrzeby inicjacji symulacji Sredniozaawansowanych

f) ograniczenia algorytmiczne i srodki zaradcze
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1.5. Symulacja proceséw biznesowych

a) szacowanie czasu i kosztéw procesu biznesowego

b)  analiza rachunkowa

c) analiza sciezki

d) analiza obcigzenia

e) stacjonarna analiza wykorzystania

f) niestacjonarna analiza wykorzystania

1.6. Analiza procesdéw biznesowych w scenariuszach as-is, what-if, to-be.

a) predefiniowane kwerendy analityczne

b)  predefiniowane kwerendy ewaluacyjne

c)  kwerendy autorskie

d) typowe btedy i putapki w tworzeniu modeli procesowychdobre praktyki w konstrukcji procesow to-be.

Wymagania wstepne
i dodatkowe

Podstawowa znajomos¢ koncepcji zarzadzania oraz narzedzi informatycznych wspomagajgcych
zarzadzanie organizacjami gospodarczymi.

Sposoby i kryteria
oceniania osigganych
efektow uczenia sie

Sposéb oceniania (sktadowe)

Prég zaliczeniowy Sktadowa oceny koncowej

w projekcie

Zakres, jako$¢ oraz stopien 51.0% 85.0%
dopasowania projektu do wycinka

dziedziny projektowej

Systematyczna ocena przyrostow |51.0% 15.0%

Zalecana lista lektur

Podstawowa lista lektur

1. Autorskie materiaty dydaktyczne (wykladowe i laboratoryjne)
prowadzacych zajecia

2. Gawin B., Marcinkowski B.; Symulacja proceséw biznesowych.
Standardy BPMS i BPMN w praktyce; Onepress [ostatnie wydanie]

3. Gawin B., Systemy informatyczne w zarzgdzaniu procesami
Workflow; Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa [ostatnie wydanie]

Uzupetniajaca lista lektur

1. Drejewicz S., Zrozumie¢ BPMN. Modelowanie procesow
biznesowych. Wydanie 2 rozszerzone; Onepress [ostatnie wydanie]

Adresy eZasobdéw

Adresy na platformie eNauczanie:

Przyktadowe zagadnienia/
przyktadowe pytania/
realizowane zadania

Praktyki zawodowe
w ramach przedmiotu

Nie dotyczy

Data wygenerowania:

16.02.2025 18:07

Strona 5z6




Dokument wygenerowany elektronicznie. Nie wymaga pieczeci ani podpisu.

Data wygenerowania: 16.02.2025 18:07 Strona 6z6



